niujacych polskie znaki. W naszym przykfadzie zostat on podzielony na mniejsze bloki, w taki sposéb,
ze kazdy z nich definiuje jeden znak. Aby zatadowa¢ blok danych do pamieci postuzymy si¢ instrukeja
MWRITE. Ponizsza tabela przedstawia format instrukeji (Tabela 4.20). Nastepujace po instrukcji bajty
sg fadowanymi do pamigci bajtami danych.

Tabela 4.20. Format instrukcji MWRITE

D7 | D6 | D5 | D4 | D3 | D2 | D1 | DO
Instrukcja | 0 1 0 0 0 0 1 0
P1 pierwszy bajt bloku danych
P2 drugi bajt bloku danych
Pn n-ty bajt bloku danych

Inkrementacja adresu dla kazdego tadowanego bajtu danych jest automatyczna. Oprocz polskich
znakéw diaktrycznych, wyslemy réwniez litery y, g, i p. Litery te sa fadowane dlatego, poniewaz ory-
ginalne litery maja krotkie ,,ogonki’, przez co s3 malo czytelne i Zle wygladaja. Przy umieszczeniu
kolejnych bajtéw, jeden za drugim, nie wida¢, jak bedzie wygladat definiowany znak. Jesli umiescimy
kolejne bajty jeden pod drugim, wyglad znaku bedzie oczywisty. Kazda jedynka oznacza, ze odpowia-
dajacy jej piksel w matrycy znaku bedzie wlaczony (Przyklad 4.29):

Przyktad 4.29. Blok danych definiujgcy litere y

0b00000000
0b00000000
0b10001000
0b10001000
0b10001000
0b01111000
0b00001000
0b01110000

Przyktadowa procedura inicjalizacji wyswietlacza nie wykorzystuje wszystkich dostepnych in-
strukcji. Rdwniez zamieszczony opis dzialania uzytych instrukcji i wy$wietlacza jest skrécony. Pelny
opis, a takze przyklady innych konfiguracji mozna znalez¢ w opisie uktadu SED1335. Niestety, sama
procedura inicjalizacji wyswietlacza jest malo przydatna. Potrzebne sg jeszcze inne procedury, ktére
umozliwig wyswietlanie tekstow i grafik. Teraz zajmiemy si¢ takimi procedurami. Piszac procedury
obstugi, nie zawsze trzeba na ich poczatku definiowa¢ wielko$¢ kursora, kierunek jego automatycznego
przesuwania, definiowaé adres poczatku pamieci, gdzie beda fadowane bloki danych itp. Czasami nie
jest to potrzebne ze wzgledu na wykonang juz wczeéniej procedure, ktéra okreslita dany parametr.
W naszych przykltadach, w celu zwigkszenia uniwersalnosci procedur oraz w celu unikniecia trud-
nych do wykrycia btedéw, konfiguracje uzywanych w danej procedurze parametréw bedziemy zawsze
wykonywa¢. Rozpoczniemy od procedury, ktéra skasuje ekran wyswietlacza. Ekran mozna kasowaé
nowym obrazem przeznaczonym do wyswietlenia. Najcze$ciej jednak wyswietlenie nowego obrazu, czy
pierwszego obrazu wiaze si¢ jedynie z modyfikacja tylko czgsci ekranu. Wowczas obstuga wyswietla-
cza jest szybsza, a i bloki danych, ktore umieszczane sg czesto w pamieci programu, definiujace nowe
ekrany, s znaczaco mniejsze. Przykiad 4.30 przedstawia taka procedure.
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